
「データのパターンを解読する」: 統計的な⼿法を⽤いて、異なるデータセットからパター
ンを⾒つけ出し、それを解読する作品。たとえば、天気データから季節の変化を予測する⽅
法を探求するなど。 
 
「ユーザー⾏動の分析」: ウェブサイトやアプリのユーザー⾏動データを収集し、統計的⼿
法を⽤いて分析する作品。例えば、ユーザーの⾏動パターンから購買意欲を予測するなど。 
 
「選挙の統計分析」: 選挙データを⽤いて、有権者の投票⾏動や選挙結果に関する統計的な
傾向を分析する作品。例えば、選挙結果を地理的要素や⼈⼝統計データと関連づけて解釈す
るなど。 
 
「医療データの解析」: 医療データを⽤いて、疾患の発⽣率や治療効果に関する統計的な分
析を⾏う作品。例えば、特定の治療法の効果を患者の属性によって評価するなど。 
 
「スポーツのパフォーマンス解析」: スポーツの試合データを統計的に解析し、選⼿やチー
ムのパフォーマンスに関する洞察を得る作品。例えば、選⼿の能⼒と試合結果の関係を明ら
かにするなど。 
 
「消費者嗜好の予測」: 購買履歴や消費者の属性データを⽤いて、商品の需要予測や消費者
の嗜好に関する統計的な分析を⾏う作品。例えば、顧客の購買パターンから特定の商品の需
要を予測するなど。 
 
「犯罪統計の可視化」: 犯罪データを統計的に分析し、地域や犯罪の種類による傾向を可視
化する作品。例えば、特定の地域での犯罪発⽣率の変化を時系列で表⽰するなど。 
 
「⾦融市場の予測モデル」: 株価や為替レートなどの⾦融データを⽤いて、将来の市場動向
を予測する統計モデルを開発する作品。例えば、過去のデータを⽤いて株価の変動パターン
を予測するなど。 
 
「教育政策の評価」: 教育データを⽤いて、教育政策や教育プログラムの効果を統計的に評
価する作品。例えば、特定の教育政策が学⽣の学⼒向上にどのような影響を与えるかを分析
するなど。 
 
「社会ネットワーク分析」: ソーシャルメディアのネットワークデータを⽤いて、⼈々のつ
ながりや情報の伝播に関する統計的な分析を⾏う作品。例えば、特定のトピックにおける情
報の拡散パターンを可視化するなど。 


